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5. Metodologias

Nuestra propuesta, incluye el proceso de establecer Agile with Scrum para disefio y desarrollo, del portal. A la vez

dejamos establecido para el proyecto los principales pasos de DevOps, para el consiguiente mantenimiento por parte del

equipo de la JCE
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5. Metodologias : 5.1 Agile + Scrum

.

El proyecto contara con un Scrum Master Certificado y un equipo Agile, que se encargara de organizar el
proyecto de forma agil desde el inicio del andlisis y disefio, y durante las entregas de cada Sprint, esto
permite que:

SCRUM

Creacion de épica e historias de usuario Trabajo en Sprints ‘J

3. Altice trabaja en las tareas del Sprint 6. JCE realiza las observaciones y
Backlog y las completa. comentarios sobre las tareas
completadas.

1. Creacion de un backlog del producto a nivel

del cliente, lista priorizada de funciones o

requisitos para el sistema.

4. JCE revisa las tareas completadas y las

acepta o rechaza. 7. Altice incorpora los comentarios y
realiza cambios

2. Creacion de sprint backlog por parte del
equipo de desarrollo de Altice, mediante un
lista de tareas que se completaran durante
cada sprint.

5. Altice marca y entrega las tareas
completadas a JCEpartes interesadas. 8. Altice repite los pasos 2 a 7 hasta
completar el proyecto

@ Duracion de cada sprint: La duracidn tipica de un Sprint es de 2 semanas
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5. Metodologias : 5.1 Agile + Scrum

Ventajas de usar Sprints Objetivos de sprint:

El objetivo del sprint es lograr que el equipo * Desarrollar una nueva caracteristica para el
de desarrollo de Altice y la JCE, acuerden producto.

gue se pueda lograr dentro del marco de * Corregir un error en el producto

tiempo del sprint. Es decir 15 dias. * Crear un nuevo disefio para el producto.

* Mejorar el rendimiento del producto.

Sprints Quincenales/Semanales Reunion Diaria

Reunion regular que se lleva a cabo al final
de cada sprint para revisar el trabajo que se
completo y determinar el trabajo del
siguiente sprint

Reuniones breves (15 minutos) que se realizan
todos los dias para revisar el trabajo realizado
el dia anterior y planificar el trabajo del dia
actual.
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5. Metodologias : 5.1 Agile + Scrum

Al utilizar la metodologia Agile, Altice podra entregar partes funcionales cada 2 semanas a la JCE, evitando
el tradicional método Waterfall donde solo es al final del proyecto que se ven resultados.

We will work using the agile methodology
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5. Metodologias : 5.2 DevOps sobre Azure

Se contempla que el cliente, JCE, aportara el ambiente de desarrollo, pruebas y produccion mediante su contrato con la
nube de Microsoft Azure. Esto permitird implementar los pipelines que seran utilizados tanto en el desarrollo como en
produccion

Develop 1. Checkout
code » (changed code

Developer \
Q- [ 1 1
GitHub J Commit 2. Trigger Update with

tests

I l code released code

docker
Azure ' 3. Pull test
IS J Get " results
AZL1r¢ notification
AZUTE DEVOPS Trigger

release pipeline

GitHub Azure DevOps

(build pipeline) Azure DevOps

(release pipeline)
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5. Metodologias : 5.3 CI/CD

Se contempla que el cliente, JCE, aportard el ambiente de Azure DevOps, mencionado en 5.2, lo cual permitird
entregar con el proyecto un entorno CI/CD.

Entrega continua A m—————

'---» Integracién continua
Metodologia en la que el software se entrega

continuamente a los usuarios, en pequenos
incrementos, con nuevas funciones con
frecuencia

Practica de automatizar la integracion de
cambios de cédigo de multiples
ramas/features en un proyecto de softwar

Objetivo: Reduce el riesgo de versiones de
software, porque los cambios se realizan de
forma incremental y se pueden revertir

Objetivo: Reducir el riesgo de conflictos
de combinacion y mejorar la calidad del
software al garantizar que todos los

cambios se integren regularmente. facilmente si es necesario.
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5. Metodologias : 5.3 CI/CD - Pipelines

Los “Pipelines” automatizan el desarrollo y la implementacion de software, en cada etapa del ciclo de vida del desarrollo,

permitiendo garantizar que el software esté siempre actualizado y cumpla con las mejores practicas.
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5. Metodologias : 5.3 ClI/CD — Testing & Pipelines

Las pruebas de integracion de Cl son pruebas que se ejecutan en un servidor de integracion continua. Las pruebas
unitarias son pruebas que prueban unidades individuales de codigo.
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